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EMENTA:

Muitos cientistas, engenheiros e técnicos inovadores e brilhantes trabalham sozinhos usando softwares de
forma criativa para resolver problemas. Entretanto estas pessoas sdo talentosas em resolver problemas e ndo
na arte de programacdo. O uso de um software matematico, tal como Mathcad, Maple, Matlab entre outros,
sdo usados para resolver problemas. Ao oferecer instrumentos da matemadtica simbdlica ou computagdo
numérica, estes softwares matemadticos, permitem a solu¢do muito rdpida de problemas de vdrias disciplinas
técnicas.

CONTEXTUALIZACAO:
O engenheiro precisa de métodos algébricos e métodos computacionais numéricos para resolver problemas.
Um software matematico, tal como Mathcad, Maple ou Matlab ajuda a diminuir, de maneira significativa, o
tempo de resolucdo de com qualidade e produtividade necessdria.

OBJETIVOS:

Gerais: O aluno deverd resolver problemas que exijam solu¢des simbélicas e numéricas com software
matemdtico par auxiliar nos cdlculos. O software matemadtico serd fundamental na solu¢do de problemas da
vida académica e da vida profissional.

Especificos:

- Ajudar o aluno na solu¢d@o de problemas manipulando as informag¢des de maneira simbdlica ou algébrica.
- Desenvolver no aluno a capacidade solucionar problemas através de métodos numéricos.

- Usar softwares matemdticos para solugdo de problemas técnicos e cientificos.




CONTEUDO (Conhecimentos, Habilidades, Atitudes):

Conceitos Basicos da Computacio: Evolucio Tecnoldgica. Hardware: Sistema Central e Periféricos.
Representando Dados e Fatores que afetam a velocidade de processamento. Software Matematico: Edicio
de Textos. Edicdo de Férmulas. Vetores e Matrizes. Equacgdes. Sistemas de Equagdes. Graficos. Graficos de
Equacgdes. Limites. Derivadas. Derivacdo Implicita. Integrais Definidas e Indefinidas. Ferramentas de
Programacao e Nogdes de Programacao Estruturada.

METODOLOGIA/RECURSOS DIDATICOS:
Aulas expositivas e aulas com uso do computador e projetor multimidia. Os conceitos serdo dados em aulas de
exposi¢do do professor. Serdo resolvidos problemas envolvendo varios tipos de solug@o para familiarizacio
com uso de ferramentas numéricas e simbdlicas do software matematico. Ferramentas de Programacio
servirdo para dar a base necessdria para solu¢do de problemas cuja complexidade exija uma solugdo através de
programacao.

AVALIACAO DA APRENDIZAGEM:
A avaliacdo serd dada pela média aritmética ponderada do 1° GQ com peso 2 e do 2° GQ com peso 3. Sendo
que cada uma das notas dos GQs serdo possivelmente compostas por exercicios labortdrias.
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